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Załącznik nr 10-III
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Szczegółowy opis przedmiotu zamówienia

Nazwa zadania: Poprawa dostępności do edukacji włączającej poprzez doposażenie infrastruktury w Szkole Podstawowej w Padwi Narodowej
Część III
Nazwa zadania: Poprawa dostępności do edukacji włączającej poprzez doposażenie infrastruktury w Szkole Podstawowej w Padwi Narodowej – dostawa pomocy dydaktycznych

	Lp.
	Asortyment
	j.m.
	Ilość
	Opis
	Kod CPV

	1
	Okulary VR 64 wirtualne laboratorium przedmiotowe zestaw 8szt. ClassVR Premium VRP64/8 + Licencja trzyletnia do okularów VRP64/8 - dostęp do zasobów rzeczywistości wirtualnej
	zestaw 
	3
	Zestaw 8 szt. zaawansowanych okularów wirtualnej rzeczywistości ClassVR 64gb.
Walizka, kontroler + trzyletnia letnia licencja dostęp  do zasobów rzeczywistości wirtualnej, obejmujących obszary: Chemii, Biologii, Fizyki, Matematyki, Historii, Sztuki, Muzyki, Religii,  W-F-u, Technologii, Nauki języków, Edukacji społecznej, Teatru i sztuki scenicznej
	39162100-6
Pomoce dydaktyczne
39162110-9
Sprzęt dydaktyczny


	2
	Pakiet 
matematyczno-przyrodniczy
	zestaw 
	1
	Pracownie Przedmiotowe pakiet matematyczno - przyrodniczy obejmuje programy dydaktyczne: Matematyka, Biologia, Fizyka, Chemia i dedykowane są dla nauczycieli uczących w szkole podstawowej.
	39162100-6
Pomoce dydaktyczne
39162110-9
Sprzęt dydaktyczny

	3
	Walizka na 20 laptopów- ładowanie USB
	szt.
	1
	Walizka do przechowywania i ładowania min. 20 laptopów, na kółkach
	39162110-9
Sprzęt dydaktyczny

	4
	Pakiet 
edukacyjno-terapeutyczny
	zestaw 
	1
	Pakiet programów multimedialnych wspomagających prace 
z uczniem w ramach zajęć:
· rewalidacyjnych 
· terapii pedagogicznej
· terapii logopedycznej,
· korekcyjno-kompensacyjnych
· rozwijające kompetencje emocjonalno- wychowawcze,
· innych zajęć o charakterze terapeutycznym (a także zajęć rozwijających uzdolnienia w wyborach obszarach)
	39162100-6
Pomoce dydaktyczne
39162110-9
Sprzęt dydaktyczny

	5
	Moduł Specjalne Potrzeby Edukacyjne (SPE)
	zestaw 
	2
	Zestaw składający się z robota, mat oraz ćwiczeń do terapii oraz zajęć rewalidacyjnych dla dzieci
	39162100-6
Pomoce dydaktyczne
39162110-9
Sprzęt dydaktyczny

	6
	Moduł SPE Pakiet Społeczno Emocjonalny
	zestaw 
	2
	Zestaw ćwiczeń wspierających rozwój społeczno-emocjonalny dzieci w wieku 6-10 lat
	39162100-6
Pomoce dydaktyczne
39162110-9
Sprzęt dydaktyczny

	7
	Tablica suchościeralna magnetyczna
	szt.
	2
	Tablica biała suchościeralna o powierzchni magnetycznej wym.170-180x100-110 cm
	39162100-6
Pomoce dydaktyczne
39162110-9
Sprzęt dydaktyczny

	8
	Lustro logopedyczne duże
	szt.
	1
	Lustro do ćwiczeń logopedycznych, mocowane do ściany, wym. 130-140 x 70-80 cm
	39162100-6
Pomoce dydaktyczne
39162110-9
Sprzęt dydaktyczny

	9
	Pomocnik logopedyczny
	zestaw
	1
	Zestaw pomocy dydaktycznych do zajęć logopedycznych dla dzieci z różnymi zaburzeniami mowy. 
Skład zestawu minimum:
1) Onomatopeje - karty do prezentacji
2) Posłuchaj/zobacz, zapamiętaj, ułóż!
3) Onomatopeje
4) Poznajemy dźwięki
5) Karty obrazkowe i odgłosy zwierząt
6) Wiejska zagroda - Naturalne odgłosy z wiejskiego podwórka
7) Dźwięki z otoczenia 
8) Dopasuj kształty
9) Piórka 20 g, różne kolory
10) Wiatraczek z zaokrąglonymi skrzydełkami
11) Wiatraczek ze spiczastymi skrzydełkami
12) Bańki mydlane
13) Sprawnościowe koło
	39162100-6
Pomoce dydaktyczne
39162110-9
Sprzęt dydaktyczny

	10
	Szafa aktywności
	zestaw 
	1
	Zestaw 46 pomocy - pudełek aktywności do zajęć dydaktyczno-wyrównawczych, doskonalących kompetencje dzieci. 
Skład całego zestawu minimum:
1) Szafka - organizer - 1 szt.
2) Burza mózgów 1 szt.
3) Geoland Junior lub równoważne co do funkcjonalności - odkrywamy symetrię - 1 szt.
4) Zestaw magnetycznych atrakcji - 1 szt.
5) Dwukolorowa klepsydra - 1 szt.
6) Zygzakowa klepsydra - 1 szt. 
7) Sensoryczna klepsydra - 1 szt. 
8) Tablica magnetyczna - ułóż wzór - 1 szt.
9) Pamięć dźwiękowa - 1 szt.
10) Twister Faktury - 1 szt.
11) Podkładki do frottage'u - 1 szt.
12) Podkładki do frottage'u - liście - 1 szt. 
13) Tęczowe kamyczki do zabaw kreatywnych - 1 szt.
14) Działania matematyczne dla maluchów - zestaw - 1 szt.
15) Matematyczne sześciany z kartami - 1 szt.
16) Plansze z zadaniami - dwie dwustronne tablice z gr. kartonu - 1 szt.
17) Kości (min.) 10 szt. - 1 szt.
18) Liczmany sześciany - 1 szt.
19) Karty zadań do klocków - 1 szt.
20) Znajdź i policz - 1 szt.
21) Puzzle w kostce - 1 szt.
22) Mozaika w drewnianym pudełku - 1 szt.
23) Mozaika geometryczna - 1 szt.
24) Piankowe domino - 1 szt.
25) Kostki z oczkami – min. 12 szt. -1 kpl
26) Duża kostka z liczbami - 1 szt.
27) Przekraczanie progu dziesiątkowego (ramki i żetony) - 1 szt.
28) Kolorowe figury min. 60 szt. - 1 kpl
29) Grzybobranie - 1 szt.
30) Chińczyk-warcaby - 1 szt.
31) Niebieska/granatowa/lub inny poduszka do stempli - 1 szt.
32) Drewniane stemple Zwierzątka - 1 szt.
33) Duże stemple Zjawiska pogodowe - 1 szt. 
34) Oszczędzamy wodę - 1 szt.
35) Cylindry menzurki - 1 szt.
36) Duże pipety - 1 szt.
37) Kompas śr. min. 5 cm - 2 szt.
38) Puzzle warstwowe – dziewczynka/chłopczyk - 1 szt.
39) Zgadnij, o czym myślę - karty z obrazkami - 1 szt.
40) Puzzle mapa świata - 1 szt.
41) Plansza - Dni tygodnia - 1 szt.
42) Kostki piankowe, min. 3 szt. - 1 kpl.
43) Pudełko do obserwacji okazów z min. 2 lupami - 1 szt.
44) Rośliny w powiększeniu - zdjęcia - 1 szt.
45) Lupa z rączką 3 w 1 - 2 szt.
46) Klocki magnetyczne, min. 88 el. - 1 szt.
47) Pojemnik płytki 1 jasnoszary/szary/niebieski/inny - 1 szt.
Zamawiający dopuszcza inną ilość pomocy - pudełek aktywności pod warunkiem, że skład całego zestawu będzie kompletny.
	39162100-6
Pomoce dydaktyczne
39162110-9
Sprzęt dydaktyczny

	11
	Zestaw klocków
	zestaw 
	1
	Magnetyczne klocki rozwijające wyobraźnię dzieci, zdolności manualne, kreatywność i logiczne myślenie. Zestaw klocków składa się z min. 100 elementów w min. 4 kształtach (sześcian 76 szt., trójkąt 12 szt., sześcian ucięty 8 szt., piramidka 4 szt.) w niebiesko - czerwonej kolorystyce lub innej kontrastowej. Nie mogą mieć ostrych krawędzi, lekkie i wykonane 
z miękkiego materiału, który nie emituje hałasu. Klocki wykonane z pianki 
o podwyższonej gęstości (30 kg/m3). Pokryte kolorową, łatwo zmywalną tkaniną/ekoskórą. Zawierają magnesy neodymowe. Przy pomocy klocków dziecko poznaje: kolor, kształt, magnetyzm, związki logiczne pomiędzy poszczególnymi elementami. Poprzez zabawę magnetyczną zabawką dzieci nie tylko tworzą różne kształty oraz dwu i trójwymiarowe struktury, lecz także rozwijają zdolności motoryczne, uwagę, wyobraźnię przestrzenną, myślenie asocjacyjne oraz wyrabiają w sobie pilność i staranność.
	39162100-6
Pomoce dydaktyczne
39162110-9
Sprzęt dydaktyczny

	12
	Organizer z pomocami dla klas I-III
	zestaw 
	1
	Zestaw do pracy z dziećmi w obszarach: logopedia, spostrzeganie, rozwój emocjonalny i społeczny, nauka matematyki, przyroda, pisanie i czytanie. 
Zestaw zawiera minimum:
1) Sylaby do zabawy 
2) Kodeks dobrego zachowania w klasie
3) Poznajemy miasta Polski
4) Słowa i zdania
5) Alfabet z obrazkami
6) Kto to? Co to? Rzeczownik
7) Czasownik - Co robi? Co się z nim dzieje?
8) Prawa Ucznia - plansza
9) Obowiązki Ucznia - plansza
10) Bingo dodawanie i odejmowanie w zakresie 20
11) Bingo dodawanie i odejmowanie w zakresie 100
12) Bingo mnożenie i dzielenie w zakresie 20
13) Bingo mnożenie i dzielenie w zakresie 100
14) Jaki? Przymiotnik
15) Monografia liczb Krótkie opowiadania do ćwiczeń rozumienia i czytania
16) Kalendarz magnetyczny na wszystkie pory roku
17) Poznajemy sylaby otwarte z grupą spółgłoskową 
18) Poznajemy sylaby otwarte
19) Poznajemy sylaby zamknięte
20) Głoska, a litera - plansza
21) Ćwiczenia w pisaniu ciągłym
22) Magnetyczna mapa Polski
23) Komplet magnesów Naj... w Polsce
24) Komplet magnesów Stroje i kultura ludowa Polski
25) Komplet magnesów Parki Narodowe w Polsce
26) Zestaw demonstracyjny magnetycznych pieniędzy
27) Magnetyczne pieniądze - zestaw ucznia
28) Karty pracy do zestawu magnetycznych pieniędzy
29) Domino logopedyczne dla starszaka. Różnicowanie głosek P-B
30) Domino logopedyczne dla starszaka. Przyimki i przysłówki
31) Krótkie opowiadania do ćwiczeń rozumienia i czytania cz. 2
32) Matematyczne sześciany z kartami
33) Liczmany sześciany
34) Kostki z oczkami - 12 szt.
35) Zestaw matematyczny z kartami zadań
36) Karty zadań do klocków
37) Tablica czasu - dla uczniów 
38) Tablica czasu - dla nauczyciela
39) Przekraczanie progu dziesiątkowego (ramki i żetony)
40) Liczydło dziesiątkowe
41) Figury geometryczne z kartami zadań
42) Zestaw brył geometrycznych
43) Plansze z zadaniami - dwie dwustronne tablice z grubego kartonu
44) Kolorowe figury
45) Waga szkolna
46) Zestaw dużych odważników
47) Magnetyczne ułamki
48) Linijka - 3 jednostki miary
	39162100-6
Pomoce dydaktyczne
39162110-9
Sprzęt dydaktyczny

	13
	Kabina do terapii zaburzeń SI - zestaw rozszerzony - MED
	zestaw
	1
	Stabilna i sztywna metalowa konstrukcja wykonana w formie kabiny - stojaka, wyposażona w dwie ruchome belki pozwalające na montaż urządzeń do terapii integracji sensorycznej wraz  z akcesoriami.
Dodatkowe akcesoria: beczka wymiary: min. 80x80x70 cm
Zjeżdżalnia rolkowa min. 6 wałków
Równoważnia duża wymiary min. 70x50 cm
	39162100-6
Pomoce dydaktyczne
39162110-9
Sprzęt dydaktyczny

	14
	Stolik podświetlany
	szt.
	1
	Stolik do nauki poprzez zabawę i eksplorację sensoryczną 
z akcesoriami
	39162100-6
Pomoce dydaktyczne
39162110-9
Sprzęt dydaktyczny

	15
	Ściana wodna
	szt.
	1
	Element Sali doświadczania światła, do zajęć rewalidacyjnych
	39162100-6
Pomoce dydaktyczne
39162110-9
Sprzęt dydaktyczny

	16
	Przełącz i naciśnij - aktywna tablica
	szt.
	1
	Wielofunkcyjny panel z lampkami, które uruchamia się na różne sposoby. Dzieci uczą się dzięki niemu jak obsłużyć różne rodzaje włączników, a także dowiadują się czym są związki przyczynowo-skutkowe i ćwiczą motorykę rąk.
	39162100-6
Pomoce dydaktyczne
39162110-9
Sprzęt dydaktyczny

	17
	Kolumna świetlna
	szt.
	1
	Podstawowy element wyposażenia Sali Doświadczania Świata. Wykorzystywana podczas zajęć z dziećmi mającymi na celu prowokowanie wydawania dźwięków oraz poznawania zależności pomiędzy dźwiękiem a wrażeniami wzrokowymi
	39162100-6
Pomoce dydaktyczne
39162110-9
Sprzęt dydaktyczny

	18
	Kolumna wodna
	szt.
	1
	Urządzenie umożliwiające sterowanie kolorem i nasyceniem bąbelków powietrza za pomocą pilota, wykorzystywana do zajęć rewalidacyjnych
	39162100-6
Pomoce dydaktyczne
39162110-9
Sprzęt dydaktyczny

	19
	Maglownica do terapii zaburzeń SI - MED
	szt.
	1
	Maglownica to urządzenie dostarczające stymulacji proprioceptywnej, dziecko przeciskając się pomiędzy wałkami, stymuluje układ czucia głębokiego. Wykorzystywana jest szczególnie podczas terapii zaburzeń integracji sensorycznej 
u dzieci i stosuje się je między innymi w celu hamowania obronności dotykowej.
	39162100-6
Pomoce dydaktyczne
39162110-9
Sprzęt dydaktyczny

	20
	Dywan świetlny
	szt.
	1
	Dywan świetlny sterowany za pomocą pilota, którym można zmieniać kolor światła. Moc: min. 45 W, wym. min. 1,5 x 2 m. 
Na dywanie umocowane bezpieczne, elastyczne włókna światłowodowe, w komplecie zasilacz. Dywan musi pełnić funkcję terapeutyczną - stymulacja wzroku i pomoc w treningu koncentracji, dostarczeni także bodźców dotykowych poprzez kontakt z fakturą dywanu.
	39162100-6
Pomoce dydaktyczne
39162110-9
Sprzęt dydaktyczny

	21
	Kącik do rozwiązywania sporów
	zestaw
	1
	Kącik do rozwiązywania sporów jest miejscem pomagającym 
w rozwiązywaniu sytuacji konfliktowych i kształtowaniu prawidłowych relacji rówieśniczych.
Zestaw zawiera minimum: 
1) parawan wyciszający, min 4 szt., 
2) materace narożne jasnoszare - tkanina trudnopalna, 
3) poduchę Chmurka/obłok/lub równoważne,
4) gruszka mała szara/lub inna jasna i błękitna/niebieska/morska, 
5) 2 duże foteliki jasnoniebieski/błękitny/morski, 
6) kolorowe poduchy Emocje, min 6 szt.,
7) piłeczki z buźkami, min. 6 szt., 
8) worek do boksowania złości ,
9) eliksir klasowych uczuć, 
10) zegar emocji, 
11) kodeks dobrego zachowania, 
12) grę Jak się pogodzić?
13) szafkę z 1 półką na kółkach, klon/brzoza/inny odcień jasnego drewna,
14) planszę Dobre zachowanie na co dzień, 
15) proszę, dziękuję, przepraszam - gra, 
16) Pacynki - Poznajemy Emocje, Dwie Twarze
	39162100-6
Pomoce dydaktyczne
39162110-9
Sprzęt dydaktyczny

	22
	Laboratorium Skri Lab
	zestaw
	1
	Pakiet rozwiązań edukacyjnych z zakresu modelowania i druku 3D, robotyki i inżynierii. SkriLab lub równoważny, co do funkcjonalności i oprogramowania - pakiet kompleksowych rozwiązań edukacyjnych z zakresu modelowania i druku 3D, robotyki oraz inżynierii. 
Minimalne elementy zestawu:
1) Drukarka 3D z filamentami
2) SkriBoty lub równoważne - 10 robotów edukacyjnych
3) SkriKit lub równoważne - 10 zestawów klocków edukacyjnych.
4) Edukacyjna mata miejska - 5 szt.
5) Edukacyjna mata inżynieryjna – 10 szt.
6) Edukacyjne karty inżynieryjne - Uczniowie otrzymują do dyspozycji 10 x 10 zestawów kart inżynieryjnych..
7) Edukacyjne karty elektroniczne - 10 zestawów składających się z 6 kart, które tłumaczą jak działają elementy elektroniczne znajdujące się w robocie
8) Dostęp do Skriware Academy - dostęp do Skriware Academy dla 10 osób wśród kadry pedagogicznej.
9) Nielimitowany dostęp do 3D Playground – Program online niewymagający instalacji, przypominający uczniom słynną grę komputerową. Dzięki niemu uczniowie stworzą własne modele 3D, a nauczyciele swoje autorskie pomoce dydaktyczne.
10) Nielimitowany dostęp do Creatora. Creator zawiera dodatkowe elementy, które można łatwo drukować na drukarce Skriware 2.
11) Nielimitowany dostęp do SkriApp
	39162100-6
Pomoce dydaktyczne
39162110-9
Sprzęt dydaktyczny

	23
	Magiczny dywan 4.0 z pakietem Funkodowanie dla klas 1-8 z montażem
	zestaw
	1
	Zestaw do rozwijania motoryki dużej, koordynacji, spostrzegawczości i szybkości reakcji Magiczny Dywan lub równoważny co do funkcjonalności - interaktywna pomoc dydaktyczna dedykowana do ćwiczeń, gier i zabaw ruchowych, motoryki, koordynacji wzrokowo-ruchowej, spostrzegawczości i szybkości reakcji. Dywan musi zawierać w sobie zintegrowany system czujników ruchu, projektor i komputer. Wymiary „wyświetlanego obszaru” to ok. 2,2 x 3,5 m ± 0,5 m. Sterowanie za pomocą pilota, wyposażony w czujniki ruchu, wbudowany projektor szerokokątny, wbudowany komputer z procesorem, dysk SSD, głośniki stereo, rozdzielczość min. 1280 x 800 px, jasność około 3200 ANSI lumen, kontrast 13000:1. 
W komplecie zestaw min. 100 gier i zabaw interaktywnych do zajęć rewalidacyjnych. Pakiet Funkodowanie 2 - klasy 1-3, Pakiet Funkodowanie 3 - klasy 4-8 . Pakiet Funkodowanie to zestaw 100 gier i zabaw interaktywnych dla uczniów z klas 1-8 z wykorzystaniem ruchu. Po aktywacji gry pojawia się ekran z jej nazwą i pole start. Przed wejściem do gry można odtworzyć krótką animację, która pokazuje, jak grać. Gry są wykorzystywane podczas zajęć rewalidacyjnych dla uczniów ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.
	39162100-6
Pomoce dydaktyczne
39162110-9
Sprzęt dydaktyczny

	24
	Podstawa mobilna do monitora
	szt.
	1
	Podstawa mobilna do monitorów interaktywnych od 55 do 86 cali
	39162100-6
Pomoce dydaktyczne
30236000-2
Różny sprzęt komputerowy

	25
	Uchwyt ścienny do monitora
	szt.
	1
	Uchwyt ścienny dedykowany do monitora 86 cali
	39162100-6
Pomoce dydaktyczne
30236000-2
Różny sprzęt komputerowy



Wymaga się dostarczenia przedmiotu umowy, wraz z wniesieniem do budynku Szkoły, ul. Szkolna 1, 39-340 Padew Narodowa
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