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Zatgcznik nr 11 do SWZ

Szczegétowy Opis Przedmiotu Zamdwienia

ROZBUDOWA EKSPOZYCJI W BUDYNKU DWORCA
KOLEJOWEGO W KOWARACH
KIOSKI MULTIMEDIALNE - OPIS FUNKCJONALNOSCI

1. WSTEP
Przedmiotem zamodwienia jest rozbudowa tworzonej aktualnie ekspozycji o dodatkowe
stanowiska, w tym w szczegdlnosci:
e utworzenie nowych stanowisk zgodnie z wytycznymi wskazanymi w dalszej czesci
opracowania;
e opracowanie scenariuszy tre$ci multimedialnych przy wspétpracy z Zamawiajgcym;
e wykonanie tresci multimedialnych w dwdch wersjach jezykowych i ich
zaimplementowanie w budowanych stanowiskach;
e rozbudowe instalacji elektrycznych i teletechnicznych na potrzeby nowych stanowisk;
e wigczenie stanowisk w istniejgcy system sterowania i zarzadzania ekspozycjg;
e szkolenie obstugi;
e obstuge gwarancyjng w okresie gwarancji na warunkach okreslonych w umowie.

UWAGA! Wszystkie stanowiska zostang wtgczone do nowo powstatej wystawy. Wystawa jest
w okresie gwarancyjnym. Wykonawca w ramach prac programistycznych i wdrozeniowych
zobowigzany jest do modyfikacji istniejgcego oprogramowania do sterowania i zarzadzania
wystawg. W przypadku, gdy podczas takich prac dojdzie do uszkodzenia, wytgczenia
jakiejkolwiek funkcjonalnosci czy innych awarii zwigzanych z istniejgcg wystawg — wszelka
odpowiedzialno$é za naprawe szkdd lezy po stronie wykonawcy rozbudowy.

2. OPIS STANOWISK
2.1.ZAGINIONY BAGAZ

Stanowisko sktadajace sie z trzech walizek podréinych z zabudowanym monitorem
dotykowym 15-16" o rozdzielczosci min. 1920x1080. W tym celu nalezy wykona¢ renowacje i
dostosowanie walizek znajdujacych sie w posiadaniu Inwestora (dopuszcza sie rdwniez zakup
stylizowanych walizek, po uzgodnieniu z Inwestorem). Zrédtem sygnatu bedzie komputer typu
mini-PC o parametrach pozwalajgcych na ptynne dziatanie aplikacji. Dodatkowym elementem
interaktywnym stanowiska bedzie modut wyzwalajacy dziatanie aplikacji po otwarciu walizki.
W ramach prac wykonawca zobowigzany bedzie do renowacji i adaptacji istniejgcych walizek
(stan jak na zdjeciach ponizej) lub zakupu nowych, stylizowanych walizek, po uprzedniej



akceptacji Zamawiajgcego. Nalezy przewidzie¢ zabudowe meblarska pod walizki dostosowang
do estetyki wnetrza.
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2.2.MAPA SKARBOW REGIONU

Stanowisko sktadajace sie z kiosku multimedialnego zrealizowanego w oparciu o monitor
dotykowy 31-32” o rozdzielczosci 1920x1080. Zrédtem sygnatu bedzie komputer typu mini-PC
o parametrach pozwalajacych na ptynne dziatanie aplikacji. Prezentacji obrazu towarzyszy¢
bedzie nagtosnienie zrealizowane poprzez zabudowany w kiosku gtosnik oraz wzmacniacz
mocy audio.

2.3.POCZTOWKA Z KOWAR

Stanowisko sktadajgce sie z kiosku multimedialnego zrealizowanego w oparciu o monitor
dotykowy 31-32” o rozdzielczosci 1920x1080. Zrédtem sygnatu bedzie komputer typu mini-PC
o parametrach pozwalajgcych na ptynne dziatanie aplikacji. Kiosk wyposazony bedzie
dodatkowo w kamere USB, ktéra umozliwi wykonanie zdjecia uzytkownika, a nastepnie
zintegrowanie go z prezentowang na ekranie pocztéwka.

2.4.SERKRETY LECZNICTWA

Stanowisko skfadajgce sie monitora dotykowego 19” o rozdzielczosci min. 1280x1024
wbudowanego w pulpit poczty. Zrédtem sygnatu bedzie komputer typu mini-PC o
parametrach pozwalajgcych na ptynne dziatanie aplikacji. Prezentacji obrazu towarzyszyc
bedzie nagtosnienie zrealizowane poprzez stuchawke monofoniczng umieszczong na
stanowisku.

2.5.HALO, KOWARY! — TELEFON DO PRZESZtOSCI

Stanowisko sktadajace sie monitora dotykowego 19” o rozdzielczosci min. 1280x1024
wbudowanego w pulpit poczty. Zrédtem sygnatu bedzie komputer typu mini-PC o
parametrach pozwalajagcych na ptynne dziatanie aplikacji. Po wybraniu numeru telefonu w
aplikacji na monitorze dotykowym, wywotfane zostanie nagranie diwiekowe, ktére bedzie
mozna odstuchac za pomoca stylizowane stuchawki znajdujgcej sie na stanowisku. W ramach



stanowiska nalezy odrestaurowac istniejgce stanowisko pulpitu poczty. Stan pulpitu na zdjeciu
ponizej.

2.6.SYSTEM ZARZADZANIA EKSPOZYCJA - INTEGRACIA

Stanowiska multimedialne nalezy zintegrowaé z systemem zarzadzania ekspozycjg
zrealizowanym obecnie na wystawie przez wykonawce prac w Muzeum. W ramach prac
nalezy réwniez dostosowaé istniejgcy instalacje elektryczng i teletechniczng na potrzeby
nowo wdrazanych instalacji.

KONTENT MULTIMEDIALNY

3.1.ZAGINIONY BAGAZ

Aplikacja z grami na monitorach dotykowych wbudowanych w stare walizki. Struktura
poszczegdlnych aplikacji jest identyczna, ale rdznig sie one trescig merytoryczng. Kazda
walizka prezentuje inng historie zwigzang z Kowarami, stacjg kolejowa i jej historycznymi
tajemnicami i konczy sie ujawnieniem prawdziwych faktow historycznych, ktére postuzyty jako
inspiracja do gry.

Uzytkownik, analizujgc wyswietlang zawarto$¢, ma za zadanie odgadngé, kto modgt byc
wtascicielem danej walizki.

Planowane historie i zagadnienia do stworzenia gier:
Walizka osadnika

Na monitorze znajdujg sie przedmioty nalezgce do osoby, ktdra przyjechata do Kowar po Il
wojnie Swiatowej, np. paszport lub inny dokument osobisty, list do rodziny, fragment gazety,
zdjecia. Zadanie moze polegaé na rozwigzaniu zagadki, skad przyjechat wtasciciel walizki —
nowy osiedleniec w Kowarach.

Walizka kuracjusza



Zawartos¢ wskazuje na to, ze walizka nalezata do goscia jednego z kowarskich sanatoriow. W
srodku: recepta, dziennik z notatkami o leczeniu, zdjecie uzdrowiska. Zadanie moze polegac
na odtworzeniu historii kuracjusza i odkryciu, jaka terapie przechodzit w Kowarach.

Walizka kolejarza

Walizka zawiera przedmioty zwigzane z kolejnictwem: gwizdek, czapke konduktora, stary
rozktad jazdy, klucz do tajemniczego schowka. Zadaniem jest odgadniecie trasy, na ktorej
kursowat kolejarz oraz sprecyzowanie, jakg petnit role w pociggu. Jednym z etapdéw zagadki
moze by¢ dopasowanie wirtualnego klucza do schowka, co ujawni pomocne informacje.

Zamawiajacy przekaze Wykonawcy materiaty ikonograficzne oraz proponowane historie, ktére
postuzg do opracowania aplikacji (do 10 dni od podpisania umowy).

3.2.MAPA SKARBOW REGIONU

Aplikacja na monitorze dotykowym prezentuje uproszczong mape Kotliny Jeleniogérskiej z
zaznaczonymi punktami, ktédre pomogg uzytkownikowi w odkrywaniu atrakcji turystycznych
regionu.

Po aktywowaniu dotykiem wybranego punktu na mapie pojawig sie nagrania lub zdjecia i
informacje o atrakcjach (np. nagrania przewodnika opowiadajgcego krotkie ciekawostki).
Nalezy zaplanowac¢ min. 20 punktéw aktywnych.

Dodatkowo na ekranie znajduje sie punkt aktywny pod nazwg ,Wygeneruj idealng wycieczke
dla siebie”. Po kliknieciu w to pole na podstronie pojawi sie krotki test z pytaniami o
preferencje turystyczne. Uzytkownik zaznacza odpowiedzi zgodne ze swoimi upodobaniami, a
nastepnie aplikacja na ich podstawie generuje i wyswietla propozycje wycieczki, ktdra bedzie
dla niego odpowiednia — z krétka, zabawng rekomendacjg. Proponowang wycieczke
uzytkownik moze przestac sobie na adres mailowy lub wykona¢ zdjecie ekranu.

Zamawiajgcy przekaze Wykonawcy wybdr atrakcji oraz materiaty fotograficzne lub
ewentualnie filmowe, ktére bedg podstawg do opracowania aplikacji (do 10 dni od
podpisania umowy).

3.3.POCZTOWKA Z KOWAR

Aplikacja na monitorze dotykowym pozwalajgca uzytkownikowi na wygenerowanie
wirtualnej, pamigtkowej pocztéwki z Kowar. Aplikacja bedzie posiadata kilka opcji
umozliwiajgcych stworzenie indywidualnej kompozycji, np. wybér stylu (wspdtczesny, retro,
kolaz), wybér tta, wybdér motywu (dawna stacja kolejowa, kopalnia uranu, staréwka), a takze
mozliwo$¢ sfotografowania wtasnego portretu, ktéry zostanie wkomponowany w kadr.
Dodatkowy poziom to wybdr dodatkéw/ozdobnikéw, np. stempli pocztowych z Kowar,
zabytkowego herbu miasta. Po stworzeniu pocztédwki uzytkownik moze dodac tekst:



dedykacje, podpis lub krotkg wiadomosé. Na koniec zabawy uzytkownik ma mozliwosé
wystania stworzonej pocztéwki na swoéj adres mailowy lub ewentualnie pobranie jej przy
pomocy kodu QR.

3.4.SERKRETY LECZNICTWA

Aplikacja na ekranie dotykowym wbudowanym w zabytkowy pulpit kowarskiej placowki
pocztowej. Jej celem jest przyblizenie historii lecznictwa w Kowarach oraz roli zielarstwa w
leczeniu mieszkancow regionu.

Aplikacja bedzie interaktywnym kompendium wiedzy o okolicznych sanatoriach i szpitalach
(Szpital Bukowiec, Szpital Wysoka tgka, czeskie uzdrowisko Kuks): najwazniejsze informacje,
zdjecia obiektdw, przyktadowe karty pacjentdw (stosowane kuracje), nagrania audio z
relacjami bytych kuracjuszy oraz pracownikéw stuzby zdrowia. Dodatkowo aplikacja bedzie
petni¢ role interaktywnej ksiegi zidt leczniczych. Uzytkownik wybiera rosline, a aplikacja
wyswietli jej wtasciwosci, zastosowanie oraz archiwalne ryciny.

Zamawiajacy przekaze Wykonawcy wybdr ikonografii oraz materiaty fotograficzne lub
ewentualne nagrania dZzwiekowe, ktdre bedg podstawg do opracowania aplikacji (do 10 dni
od podpisania umowy).

3.5.HALO, KOWARY! — TELEFON DO PRZESZtOSCI

Aplikacja na ekranie dotykowym nawigzujaca stylistykg graficzng do dawnego telefonu i
ksigzki telefonicznej. Na ekranie startowym wyswietla sie tarcza telefonu oraz nastepujace
zagadnienia:

® Tajemnice kopalni uranu — jak wygladata praca w jednym z najbardziej strzezonych
miejsc PRL-u

® Kowary w ,Telewizyjnym Banku Miast” — czyli historia o tym, jak cate miasto zyto
przygotowaniami

® Dworcowe historie — opowiesci kolejarzy i mieszkancéw

® Codzienne zycie w dawnych Kowarach —anegdoty mieszkancow

® Kowarskie legendy i niezwykte wydarzenia

Po wybraniu tematu na ekranie pojawig sie konkretne historie (min. 3, maks. 5), kazda
przypisana do innego ,numeru telefonu”. Uzytkownik wybiera numer na tarczy i czeka na
potaczenie z przesztoscia. Historia w formie audio odtwarza sie, a po jej zakonczeniu aplikacja
wraca do podstrony z wybrang wczesniej kategoria.

Ukryte historie (dodatkowa atrakcja):

Najbardziej dociekliwi zwiedzajgcy odkryjg sekrety ukryte w innych salach muzeum. W
réznych czesciach wystawy znajdg sie tajne numery, nieopisane w ksigzce telefoniczne;.
Numerdw nalezy wypatrywac na eksponatach, scianach i w gablotach — mogg by¢ zapisane
kreda na starym wagonie, cegle lub ukryte na bilecie kolejowym. Wystarczy wpisa¢ numer na



tarczy telefonu, by odstuchac¢ ,tajnej” historii. O tym zabiegu informuje krétka notka na
ekranie startowym.

Zamawiajgcy przygotuje propozycje lokalnych historii, na ktérych bazie zostang przygotowane
nagrania audio. Zadaniem Wykonawcy bedzie zredagowanie tekstéw w oparciu o przekazane
informacje oraz nagranie ich z udziatem aktoréw lub autentycznych postaci wytypowanych
przez Zamawiajacego.

3.6.UWAGI OGOLNE

Wszystkie aplikacje bedg posiadaty mozliwos¢ wyboru jezyka (polski oraz czeski).

Zadaniem Wykonawcy bedzie opracowanie szczegdtowych scenariuszy oraz projektow
graficznych i funkcjonalnych aplikacji wedtug ponizszych zatozen oraz zaprezentowanie ich
Zamawiajgcemu do zatwierdzenia, a nastepnie opracowanie programistyczne oraz instalacja
na stanowisku.

4. ZESTAWIENIE MATERIAtOW | PRAC

Monitor dotykowy 15-16", rozdzielczo$¢ Full HD (1920x1080), typ obudowy: open frame,
technologia wykrywania dotyku: pojemno$ciowa, obstuga min. 10 punktéw dotykowych,
technologia dotykowa zintegrowana z monitorem przez producenta urzadzenia, jasno$¢
z panelem dotykowym min. 400 cd/m?, porty HDMI, DisplayPort, USB

Komputer typu mini-PC, dysk SSD min. 128 GB, pamie¢ RAM min. 8 GB, procesor min.
10000 pkt. w teScie PassMark - CPU Mark (www.cpubenchmark.net) na dzien sktadania
ofert, wyposazony w technologie typu vPro umozliwiajaca na poziomie sprzetowym
zdalny dostep do monitorowania i sterowania komputerem niezaleznie od stanu systemu
operacyjnego oraz gdy komputer jest wytgczony, pozostate parametry pozwalajace na
ptynne dziatanie aplikacji, w zestawie z systemem operacyjnym

Modut interaktywny - uruchamiajacy prezentacje na monitorze po otwarciu walizki
Elementy montazowe i zabudowa urzadzer w walizce, renowacja i dostosowanie
walizek do wymagan stanowiska

Kontent multimedialny

Komplet okablowania i akcesoriow

3 szt.

3 szt.

szt.
kpl.

szt.
kpl.
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Monitor dotykowy 31-32", rozdzielczo$¢ Full HD (1920x1080), typ obudowy: open frame,
technologia wykrywania dotyku: pojemno$ciowa, obstuga min. 30 punktéw dotykowych,
1 technologia dotykowa zintegrowana z monitorem przez producenta urzadzenia, jasnos¢ 1 szt.
z panelem dotykowym min. 450 cd/m?, porty HDMI, DisplayPort, USB, dostosowany do
pracy 24/7

Komputer typu mini-PC, dysk SSD min. 128 GB, pamie¢ RAM min. 8 GB, procesor min.
10000 pkt. w teScie PassMark - CPU Mark (www.cpubenchmark.net) na dzieh sktadania
ofert, wyposazony w technologie typu vPro umozliwiajaca na poziomie sprzetowym
zdalny dostep do monitorowania i sterowania komputerem niezaleznie od stanu systemu
operacyjnego oraz gdy komputer jest wytgczony, pozostate parametry pozwalajace na
ptynne dziatanie aplikacji, w zestawie z systemem operacyjnym

1 szt.




Gtosnik do zabudowy, przetwornik min. 1,7", pasmo min. 90 Hz - 20 kHz, wymiary
maksymalne [dt. x sz.]: 7 x 4,8 cm

szt.

Wzmacniacz mocy audio, klasa D, <0.1% THD+N, stosunek S/N >95dB, certyfikat
Energy Star, funkcja Standby, pracujacy w trybie 4/8Q, moc 2x (15W/4Q) (7,5W/8Q),
dwa wyjscia gtosnikowe, port RJ-45, konstrukcja bezwentylatorowa, wymiary maks. 17 x
11x4,5cm

szt.

Elementy montazowe i zabudowa

kpl.

Kontent multimedialny

szt.

Komplet okablowania i akcesoriow

kpl.

Monitor dotykowy 31-32", rozdzielczo$¢ Full HD (1920x1080), typ obudowy: open frame,
technologia wykrywania dotyku: pojemnosciowa, obstuga min. 30 punktow dotykowych,
technologia dotykowa zintegrowana z monitorem przez producenta urzadzenia, jasno$¢
z panelem dotykowym min. 450 cd/m?, porty HDMI, DisplayPort, USB, dostosowany do
pracy 24/7

szt.

Komputer typu mini-PC, dysk SSD min. 128 GB, pamie¢ RAM min. 8 GB, procesor min.
10000 pkt. w te$cie PassMark - CPU Mark (www.cpubenchmark.net) na dzien sktadania
ofert, wyposazony w technologie typu vPro umozliwiajaca na poziomie sprzetowym
zdalny dostep do monitorowania i sterowania komputerem niezaleznie od stanu systemu
operacyjnego oraz gdy komputer jest wytaczony, pozostate parametry pozwalajgce na
ptynne dziatanie aplikacji, w zestawie z systemem operacyjnym

szt.

Kamera USB, rozdzielczos¢ min. FullHD 1080p/60kI, autofocus

szt.

Elementy montazowe i zabudowa

kpl.

Kontent multimedialny

szt.
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Komplet okablowania i akcesoriow
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kpl.

Monitor dotykowy 19", rozdzielczo$¢ 1280x1024, typ obudowy: open frame, technologia
wykrywania dotyku: pojemnosciowa, obstuga min. 10 punktéw dotykowych, technologia
dotykowa zintegrowana z monitorem przez producenta urzadzenia, jasno$¢ z panelem
dotykowym min. 310 cd/m?, porty HDMI, DisplayPort, USB

szt.

Komputer typu mini-PC, dysk SSD min. 128 GB, pamie¢ RAM min. 8 GB, procesor min.
10000 pkt. w teScie PassMark - CPU Mark (www.cpubenchmark.net) na dzien sktadania
ofert, wyposazony w technologie typu vPro umozliwiajacg na poziomie sprzetowym
zdalny dostep do monitorowania i sterowania komputerem niezaleznie od stanu systemu
operacyjnego oraz gdy komputer jest wytgczony, pozostate parametry pozwalajace na
ptynne dziatanie aplikacji, w zestawie z systemem operacyjnym

szt.

Pojedyncza stuchawka z uchwytem magnetycznym, zintegrowany przetgcznik
magnetyczny, kabel 1,8 m wzmocniony zewnetrznym oplotem, mozliwa funkcja
autostartu po zdjeciu z uchwytu.

szt.

Wzmacniacz stuchawkowy, min. 1 wejscie audio stereo, min. 4 wyjscia stuchawkowe
stereo na zlgczach typu Jack, niezalezna regulacja gto$nosci na kazdym kanale,
wymiary maksymalne 11x6x5 cm

szt.

Elementy montazowe i zabudowa

kpl.

Kontent multimedialny

szt.

Komplet okablowania i akcesoriow

kpl.

Monitor dotykowy 19", rozdzielczo$¢ 1280x1024, typ obudowy: open frame, technologia
wykrywania dotyku: pojemnos$ciowa, obstuga min. 10 punktow dotykowych, technologia
dotykowa zintegrowana z monitorem przez producenta urzadzenia, jasno$¢ z panelem
dotykowym min. 310 cd/m?, porty HDMI, DisplayPort, USB

szt.




Komputer typu mini-PC, dysk SSD min. 128 GB, pamie¢ RAM min. 8 GB, procesor min.
10000 pkt. w te$cie PassMark - CPU Mark (www.cpubenchmark.net) na dzien sktadania
ofert, wyposazony w technologie typu vPro umozliwiajacg na poziomie sprzetowym

2 . g . . . szt.
zdalny dostep do monitorowania i sterowania komputerem niezaleznie od stanu systemu
operacyjnego oraz gdy komputer jest wytaczony, pozostate parametry pozwalajace na
ptynne dziatanie aplikacji, w zestawie z systemem operacyjnym
4 Elementy montazowe, zabudowa oraz stylizowana stuchawka telefoniczna kpl.
5 Kontent multimedialny szt.
6 Komplet okablowania i akcesoriow kpl.
1 Projekty wykonawcze i warsztatowe kpl.
2 Renowacja zabytkowego pulpitu z kowarskiej placéwki pocztowe; kpl.
3 Integracja stanowisk multimedialnych z systemem zarzgdzania obiektu kpl.
4 Dostosowanie instalacji elektrycznej i teletechnicznej do potrzeb stanowisk kpl
multimedialnych '
5 Robocizna: montaze, instalacja, programowanie, konfiguracja kpl.




